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リアルの劣化版ではないオンライン学習とは何か？

田原真人（トオラス共同創業者）
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オンラインはリアルの劣化版？
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オンラインだからこそできることは？
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オンライン側からリアルを見る
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学びの4象限
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マネジメントのパラダイムシフト
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ファシリテーションとは？

人々の活動が容易にできるよう支援し、うまくことが運ぶよう舵取りすること。
集団による問題解決、アイデア創造、教育、学習等、あらゆる知識創造活動を
支援し促進していく働き
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デジタルファシリテーションとは？
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身体性のチャンネルの代わりに

ビッグデータのチャンネルを使って

場を見る
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多様な考えの可視化
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文脈の可視化
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アルゴリズムによるグルー
プ化
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グループ行動の可視化
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スキャナマインドによる構造化
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デジタルファシリテーションの位置づけ
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創造的集団活動の新しい最適解？
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デジタルファシリテーション構想

noteで連載中
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